
강의계획서[기본형 전공]
교과목명 고급C프로그래밍 이수구분 전공선택

학점 3 교과코드 INFO2104 주당시수 이론( 2.0 ) / 실기( 2.0 )

개설학년 1학년 강의시간 금1,2,3,4 강의실 산업정보관(314)

구분 이름 사무실 연락처 / E-MAIL 상담가능시간

담당교수 에런스노버거 01051976432

교번 20235067 aaronkr.trainer@gmail.com

담당조교
01051976432

aaronkr.trainer@gmail.com

수업유형

□ 이론수업 □ 실험·실습·실기 ■ 이론+실험·실습·실기

□ 외국어전용강의 □ 캡스톤디자인 □ 온라인(Online)수업

□ 블렌디드(Blended)수업

선수권장

교 과 목
없음

교과목의

개      요

『Do it! C 언어 입문』은 270개 그림으로 프로그래밍의 기초 원리를 이해하고, 120개 예제로 직접 코딩하며 느끼고, 1분 
퀴즈로 방금 배운 개념을 바로 소화한다. 혼자 시작하기 두렵다고? 걱정하지 말자! 저자의 온라인 커뮤니티에서 저자는 물
론 C 언어를 먼저 공부한 선배들도 만날 수 있다. 코딩하다 혼자 끙끙 앓지 말고 비빌 구석 있는 이 책으로 시작하자!

시간이 지나도 변하지 않고 컴퓨팅 세계의 기반을 강화하는 데 도움이 되는 전문적이고 안전하며 이식 가능한 C 코드를 작
성하는 방법을 알아본다. C와 C 표준 라이브러리를 사용하는 모범 사례와 사용 중에 발생할 수 있는 일반적인 오류 등을 배
운다. C 프로그램을 디버깅하고 테스트하고 분석하는 방법도 배운다.

교과목의

교육목표

- C 프로그램에서 정의되지 않은 동작을 식별하고 처리할 수 있다.
- 정수 및 부동 소수점 값의 범위 및 표현을 이해할 수 있다.
- 동적 메모리 할당이 작동하는 방법과 비표준 함수를 사용할 수 있다.
- 문자 인코딩 및 형식을 사용할 수 있다.
- C 표준 스트림 및 POSIX 파일 설명자를 사용해 터미널과 파일 시스템에서 I/O를 수행할 수 있다.
- C 컴파일러의 번환 단계와 전처리기의 역할을 이해할 수 있다.
- C 프로그램을 테스트하고 디버그하며 분석할 수 있다.

2024 학년도 2학기



수업 중
준수사항

활발하게 실습 코딩하기

성적평가

평가방법 ■ 상대평가 □ 절대평가 □ Pass / Non pass

반영비율 출석점수 과제점수 중간평가 기말평가 수시평가 기타

합 100% 10 % 40 % 20 % 30 % 0 % 0 %

적용교수법

■ 강의법 □ 플립러닝 ■ 실험·실습·실기

□ 문제중심학습(PBL) □ 토론중심학습 □ 질문중심학습

□ 팀 기반 학습 □ 기타

강의실

환경

□ 일반강의실 □ 토의학습실 ■ 컴퓨터실습실 □ 실험·실습실

□ 스마트강의실 □ 메이커스페이스실 □ 기타

장애학생

지원사항

※ 해당 학생은 담당교수와의 면담을 통해 출석, 강의, 과제 및 시험에 관한 교수학습 지원사항을 요청할 수 있습니다.
※ 기타 자세한 사항은 담당 교수 또는 장애학생지원센터(821-1402)로 문의바랍니다.
 (예 : 장애유형 및 정도에 따라 강의 녹음 및 녹화 수락, 좌석 배치. 수업 중 노트북 사용. 대필 도우미, 시험시간 연장, 확대
문자 시험지 제공, 구두시험으로 대체 등)
 (담당교수는 학생의 요청 사항에 대해 장애학생지원센터를 통해 지원받을 수 있습니다.

교재 및 교안
교재명 저자 출판서 출판연도

Do it! C 언어 입문 김성엽 저 이지스퍼블리싱 2017년 01월 10일

부교재 및
참고도서

1. Effective C 전문적인 C 프로그래밍 입문서, 로버트 C. 시코드 저/박정재, 장준원, 장기식 역, 에이콘출판사, 2023년 06월 
30일

전공역량 정의 해당비율(%)

1 통신시스템 유선 및 무선통신, 이동통신 및 위성통신 시스템 등의 통신분야 핵심전공 역량 0

2 네트워크 및 정보보안 인터넷 프로토콜 및 정보보안 관련 시스템의 설계 및 구현 역량 0

3 회로 및 시스템 통신 시스템을 구성하는 아날로그, RF 회로 및 시스템 분야의 핵심전공 역량 0

4 프로그래밍 직무에 필요한 문제 또는 시스템을 프로그래밍 언어로 구현할 수 있는 역량 50

5 반도체시스템 반도체 소자 및 반도체 공정 이해, 반도체 부품, 반도체 설계, 센서 응용, 시스템 반도체 등의 핵심전공 역량 0

6 디지털시스템
디지털 시스템을 구성하는 주요 모듈에 대한 기능 분석, 회로 설계, 동작 검증, 시스템 통합과 관련한 전공 
능력

0

7 무선전파 무선 전자기파를 다루는 전자기장, 전파전파, 안테나 및 초고주파 분야의 핵심전공역량 0

8 인공지능 학습 기반의 자율 지능을 다루는 컴퓨터 비전, 로봇 및 지능형 시스템 분야의 핵심 전공 역량 0

9 전공기초 정보통신공학을 수행할 수 있는 공학적 기초개념, 수학, 물리학 등의 기본역량 50



10 자기주도문제해결
프로젝트, 캡스톤디자인 및 지식재산권, 공학경영, 논문작성 등 전공분야에 밀접하게 연관된 비전공분야의 
역량

0

합 100(%) 100

＊ 강의 진행상황에 따라 변경될 수 있음

주별강의진행계획

주 강의내용 활용기자재 독서물, 과제, 기타

1

과정, 강사, C언어 소개

첫째 마당 C 언어 기본 문법
01 프로그램과 C 언어
01-1 프로그래밍 기초
01-2 C 언어 소개
01-3 전자계산기 원리와 프로그래밍 개념
01-4 C 언어 서술 형식
01-5 C 프로그램 실행 파일

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

2

02 C 언어로 만드는 첫 번째 프로그램
02-1 C 언어 개발 환경 구축하기
02-2 비주얼 스튜디오 프로젝트 만들기
02-3 내가 만든 첫 번째 프로그램

03 자료형
03-1 컴퓨터의 자료 기억 방식
03-2 문자를 숫자로 표현하는 약속, 아스키코드
03-3 자료형의 종류

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

3

04 상수와 변수
04-1 항상 같은 수, 상수
04-2 데이터 저장 공간, 변수
04-3 2진수를 16진수로 변환하는 방법

05 함수
05-1 C 언어와 함수
05-2 함수 정의하고 호출하기
05-3 main 함수 정리하기
05-4 함수 원형 선언하기

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

4

06 표준 출력 함수
06-1 라이브러리
06-2 라이브러리 사용 설명서, 헤더 파일
06-3 전처리기
06-4 C 표준 라이브러리와 표준 출력 함수
06-5 문자열 출력 함수 printf

07 연산자
07-1 기본 연산자
07-2 연산자 우선순위와 연산 방향

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터



주 강의내용 활용기자재 독서물, 과제, 기타

5

08 조건문
08-1 제어문
08-2 if 조건문
08-3 if ~ else ~ 조건문
08-4 중첩된 if 조건문
08-5 switch 조건문

09 반복문
09-1 반복문의 기본 구조와 for 반복문
09-2 while 반복문
09-3 반복문 구성 방법
09-4 중첩 반복문
09-5 break와 continue 제어문

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

6

10 시프트 연산자와 비트 연산자
10-1 비트 단위 연산과 비트 패턴
10-2 시프트 연산자
10-3 비트 연산자

11 지역 변수와 전역 변수
11-1 함수 안에서만 사용하는 지역 변수
11-2 프로그램 전체에서 사용하는 전역 변수
11-3 extern 키워드
11-4 static 키워드

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

7

현장 밀착 취재
주니어 프로그래머 딱지 떼는 다섯 가지 팁!

둘째 마당 C 언어 완성하기
12 배열과 문자열
12-1 배열
12-2 문자열
12-3 2차원 배열

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

8 중간고사 중간고사 중간고사

9

13 포인터
13-1 운영체제의 메모리 관리 방식
13-2 포인터
13-3 포인터와 const 키워드
13-4 포인터 변수의 주소 연산
13-5 포인터와 대상의 크기
13-6 void *형 포인터

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

10

14 표준 입력 함수
14-1 표준 입력 함수
14-2 문자와 문자열 입력 함수
14-3 문자열을 정수로 변환하기
14-4 표준 입력 함수 scanf

15 배열과 포인터
15-1 배열과 포인터 표기법
15-2 배열 시작 주소
15-3 배열을 사용하는 포인터
15-4 배열과 포인터의 합체

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

11

16 메모리 할당
16-1 프로세스와 메모리 할당
16-2 지역 변수와 스택
16-3 동적 메모리 할당 및 해제
16-4 동적 메모리 사용하기

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터



주 강의내용 활용기자재 독서물, 과제, 기타

12

17 다차원 포인터
17-1 다차원 포인터 개념
17-2 2차원 포인터
17-3 2차원 포인터와 함수의 매개변수
17-4 2차원 포인터와 2차원 배열

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

13

18 구조체와 연결 리스트
18-1 typedef 문법
18-2 데이터를 그룹으로 묶는 구조체
18-3 배열과 구조체
18-4 구조체로 만든 자료형의 크기
18-5 구조체를 활용한 연결 리스트

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

14

19 파일 입출력
19-1 표준 입출력 라이브러리
19-2 텍스트 파일과 바이너리 파일
19-3 파일 열기와 닫기
19-4 텍스트 파일에 데이터 읽고 쓰기
19-5 바이너리 파일에 데이터 읽고 쓰기

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

15

20 함수 포인터
20-1 함수 포인터
20-2 함수 그룹
20-3 콜백 함수

현장 밀착 취재
주니어 프로그래머 딱지 떼는 일곱 가지 팁!

PPT슬라이드, 프로젝터, 
컴퓨터

16 기말고사 기말고사 기말고사



주차 대면 강의
비대면 강의 대면+비대면

동시강의
실시간 강의 동영상 녹화 강의

주별 대면/비대면 강의 진행 계획

■ 대   면 강의 : 교실강의
■ 비대면 강의 : 실시간 강의, 동영상 강의

1 √

2 √

3 √

4 √

5 √

6 √

7 √

8 √

9 √

10 √

11 √

12 √

13 √

14 √

15 √

총합 15 0 0 0

기타사항


